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1. Χρησιμοποιεί έναν agent που συλλέγει δεδομένα από το περιβάλλον

Απάντηση: Ενισχυτική μάθηση

2. Η εκπαίδευση απαιτεί δεδομένα παραδείγματος 

	Απάντηση: Μάθηση με επίβλεψη

3. Ομαδοποίηση παρόμοιων δεδομένων

	Απάντηση: Μάθηση χωρίς επίβλεψη

4. Μάθηση μέσω πειραματισμού (με δοκιμή και σφάλμα)

	Απάντηση: Ενισχυτική μάθηση

5. Απαιτεί πολλά δεδομένα εκπαίδευσης

		Απάντηση: Μάθηση με επίβλεψη
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